W grze moze bra¢
udzie dwie lub wiele
0s6b. Jedna 2 nich
.kieruje" ruchami muchy
moéwiqc np.

mucha idzie w gore,
mucha w dét.

mucha w prawo,
mucha Z w lewo itp.

Ladaniem Pozosia}(ych
graczy jest obserwacja
niewidzialnych ruchéw
muchy. Kiedy mucha
opus'ci Plansze gracze
kr2ycaq: .Wysz’(o.'".
Dodatkowo gracze moga
okredlic miejsce, w \(’(()rymg

mucha wysz’(a np. prawy

gorny rog, :
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